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Willkommen bei DESIGNER 1024

Fir eine bequeme Nutzung ist das Handbuch in 10 Kapitel unterteilt. Wichtige Inhalte werden durch hervorgehoben
Zum besseren Verstéandnis werden bei Bedarf Schattierungen und Beispielerklarungen hinzugefiigt.
Im Handbuch symbolisiert ein Quadrat eine Taste, beispe Enter. Wahrend eckige Klammern Softkeys symbolisieren

B. [Wiedergabeparameter].
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1. Einrichten von DESIGNER 1024

1.1. Frontplatte des DESIGNER 1024

DESIGNER 1024 bietet drei Arten von Farben (Rot, Gelb und Griin) fir die Hintergrundbeleuchtung der Tasten.

Benutzer konnen die Kombination aus Hintergrundbeleuchtung und Hervorhebungsfarbe je nach Bedarf auf unterschiedliche Farben einstellen. Verwenden Sie die Tastalt und

ndern Sie die Farben und verwenden Sie dialttast od , um die Helligkeit zu erhéhen oder zu verringern.

1.1.1. Schnellaufnahmetaste

Benutzer kdnnen die Programme und Einstellungen schnell aufzeichnen, indem sie die Taste ,,Speichen.

1.1.2. Wiedergabebereich

Der Wiedergabebereich besteht aus Seitentasten, Wiedergabetasten, Wiedergabe-Fadern und Wiedergabe-Master-Fadern.

DESIGNER 1024 verfugt tber 40 Wiedergabeseiten, jede Seite verfugt tber 15 Fader zum Bearbeiten von Wiedergaben, also 600 Wiedergaben
kann komplett eingespart werden. Benutzer kdnnen Seiten mit den TastEI‘u y 0@( y umbléattern, wahrend die LED-Anzeige die Seitenzahl anzeigt.

Auf und unter jedem Playback-Fader befinden sich Tasten. Ihre Funktionen werden im jeweiligen Abschnitt vorgestellt

Kapitel.
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1.1.3. Groimeister

Es verflgt Uber einen Master-Fader und eine Blacko

1.1.4. Numerische Tastatur

Der Ziffernblock verfiigt tber 24 Tasten. Die Funktionen werden im entsprechenden Kapitel vorgestellt.

1.1.5. Attributschlissel

In diesem Bereich gibt es 9 Attribut- und 1 Ortungsschlussel. Durch Drucken derselben Attributtaste kdnnen Sie zu Seite 2 wechseln
andere Kanéle anzeigen. Auf jeder Seite kdnnen hdchstens 3 Kanéle angezeigt werden. Benutzer kdnnen Geréte steuern, indem sie die verschiedenen
Attributtasten mit den entsprechenden Rédern A, B und C verwenden.

Attributes

Colour Gobo Gobo2 Beam Effec Control  Locate
Miy

F@S technologies 1 www.fos-lighting.eu
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DrUcken * zweimal schnell hintereinander - Sie einmal ,Locate" und wéhlen Sie ,Locate Fixture*, um alle ausgewéahlten Gerate einzuschalten

und setzen Sie alle Kandle auf den Standardwert, z. B. Pan und Tilt auf 128.

Halten n“ gedriickt und dricken Sie die Attributtaste, um diese Kanéle so festzulegen, dass sie den Wert lokalisieren.

Beispiel: Halten Sie ,,rUth und dr0cer“, um Dimmer- und Shutter-Kanale auf ihren ,Location“-Wert zu setzen

ohne andere Kandle zu wechseln. Dann leuchten die Leuchten in der letzten Position auf.

1.1.6. Funktionstasten

Function
Backup Setup Savefo DEdu Edit Patch
Jle \ay

Preset

Tastatur — Der|Controller bietet Benutzern eine Softtastatur zur Zeicheneingabe;

ackup-Programme und Daten;

el
[
Setup — Richten Sie den Controller ein. ‘ 1 2 ‘ 3 flne H & 6 h 7 ‘ s ‘ 2 H £ : ‘ & ?p:;
| J | I L
In Cue speichern } Cue-Wiedergaben speichern; Q ‘ w | E R £ Y u I
T

Wiedergabe bearbeit¢n — Cue-Listen-Wiedergaben erstellen oder bearbeiten; Caps A |l 8 H D F H 2 H H J H K o pEnter

Voreinstellung bearbefen — Voreinstellungen erstellen oder bearbeiten;
Patch — [Geréte patchen.

Aus-Funktion;

Clear

English |

Off Copy Delete

Kopiergn — Kopierfunktion;

Léschfunktion;

ben — Verschiebefunktion;

Even/Odd — Auswahlmodus fur gerade/ungerade Spiele;

Suchen — Wahlen Sie im Modus ,Geréte suchen” alle Gerate der Reihe nach aus.

Einige Funktionen der Tasten werden in den entsprechenden Kapiteln vorgestellt.

= Select
1.1.7. Auswahltasten Fixture Preset Effect Macro  Fixed

Der Teil umfasst Optionen fiir Gruppe, Vor|richtung, | | |

Voreinstelluhg, Effekl und Iviakro und |Fest zdsamme4 mit

Seitenwechseltasten. Jede Art von Option hat 20 Seiten,

und 20 Schlussel fur jede Seite.

1.1.8. Steuerrader

Zur Einstellung dienen die Stellrader A, B und C
Attribute der Fixtures oder die Parameter von
Bewegungseffekt.
Rad D ist mit einem Schllissel ausgestattet, der zur Einstellung dient

Kontrollwerte von Optionen und Festlegen der Geschwindigkeit von Cue-Listen.

Die Taste im Rad D kann beim Einstellen von Opti Eingabe- oder Speichertaste verwendet werden.

F@S technologies 2 www.fos-lighting.eu
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1.1.9. Touch-Screen

Es gibt einen 7-Zoll-TFT-LCD-Touchscreen mit Softkeys fur die Bedienung. Zum Beispiel die Auswahl von Geraten, Gruppen und Presets

und Menuoptionen.

Group

16
Preset 16

1.1.10. USB-Schnittstelle

Der Controller bietet eine USB-Schnittstelle, Uber die Benutzer die Shows sichern oder Systemversionen und Geréate aktualisieren kdnnen

Bibliotheken.

1.2. Die Riickseite des DESIGNER 1024

1.2.1. DMX-Universen
Der DESIGNER 1024 kann zwei DMX-Signaluniversen ausgeben, von denen jedes 512 Steuerkanéle ausgeben kann.
Der Controller kann DMX Uber die Ausgangsschnittstelle A und B direkt an die Gerate senden.

,DMX Output A gibt Signale von A001 — A512 aus; ,DMX-Ausgang B* gibt die Signale BO01 — B512 aus

1.2.2. Art-Net-Schnittstelle

DESIGNER 1024 verfugt tiber eine Netzwerkschnittstelle, die die Ausgabe von DMX-Signalen Giber Netzwerkkabel ermdglicht.

1.2.3. MIDI-Schnittstelle

DESIGNER 1024 kann nicht nur Uber MIDI-Signale gesteuert werden, sondern kann auch MIDI-Signale senden, um andere zu steuern

eins. Weitere Steuerungsanweisungen finden Sie im entsprechenden Kapitel.

F@S rechnologies 3 www.fos-lighting.eu
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1.2.4. Audioeingang

DESIGNER 1024 kann den Bass und den Rhythmus des Audiosignals erfassen, um Cue-Listen auszulésen, sodass Cue-Listen dies kénnen

Automatischer Betrieb im Bassrhythmus des Audiosignals.

1.2.5. Stromversorgung
DESIGNER 1024 passt sich an einen weiten Spannungsbereich an (100-240 V AC, 50-60 Hz). Somit kann es verwendet werden

weltweit. Wenn Sie die Sicherung wechseln missen, ziehen Sie aus Sicherheitsgriinden bitte das Netzkabel ab.

1.3. Alle Daten l6schen

Wir empfehlen Ihnen dringend, alle Daten auf dem neuen Controller zu I6schen, um Unvorhersehbares zu vermeiden

Fehler beim Programmieren.

1> Driicken Sim zum ,BACKUP-MENU" zu gelangen.

2> Driicken Sie [Neue Show];

Warning:The Action will clear All Data!

Are you suref

3> Drucken Sie [Bestatigen], um alle Daten zu I8schen und automatisch zur ,LIVE SHOW" zuriickzukehren.

Hinweis: Alle von Benutzern erstellten Daten werden geldscht (einschlief3lich der gepatchten Geréte, Presets usw.).

Wiedergaben). Die Systembibliotheken und Benutzerbibliotheken werden jedoch gespeichert.

Benutzer kdnnen auch auf ,,L dann zweimal auf ,Alle Daten I6schen” driicken, um alle Daten zu I6schen.

Delete All Data

Return

F@S rechnologies 4 Www.fos-lighting.eu
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1.4. Show sichern und laden

DESIGNER 1024 lauft intern auf einem Windows-basierten Betriebssystem, daher ist dies erforderlich
Sichern Sie lhre Show nach der Programmierung. Sie kénnen den Controller tiber den Netzschalter auf der Ruickseite ausschalten, ohne dass das System

beschadigt wird. Diese Programmvorgénge ohne Sicherung gehen jedoch verloren, wenn der Controller ausgeschaltet wird.

Die Backup-Showdateien kdnnen auf der internen Festplatte oder einem externen USB-Treiber gespeichert werden.
Sie kénnen die Show sichern, indem Sie zum sch ichern auf Store driicken. Die Showdatei wird auf der internen Festplatte gespeichert.
Durch diesen Vorgang werden die Dateien als ,defaultShow_1“, ,defaultShow_2“, ,defaultShow_3" und gespeichert

,defaultShow_4“ abwechselnd.

Benutzer kdnnen auch den Namen der Sicherungsdatei definieren;

1> Driicken Si m zum ,BACKUP-MENU" zu gelangen.

2> Wenn Sie einen USB-Treiber angeschlossen haben, driicken Sie [Disk Source], um den Verzeichnispfad zwischen [Internal] umzuschalten
Disk] und [USB-Disk];

3> Driicken Sie [Sendung speichern];

4> Driicken Siie Tastatur aufzurufen, und [Enter], um den Namen einzugeben.
5> Driicken Sie [EXIT] oder Eie Tastatur zu verlassen;
6> Driicken Sie zum Speichern [OK] dder ENTER.

Was auch immer Sie speichern, die Sicherungsdateien auf der internen Festplatte oder einem externen USB-Treiber. Eine der Dateien von

LdefaultShow_1“, ,defaultShow_2“, ,defaultShow_3" oder ,defaultShow_4" werden erneuert.

Wir empfehlen, beim Programmieren regelmaflig Backups zu erstellen, damit keine Programme verloren gehen

Unfall.

Wir empfehlen lhnen, das Backup sowohl auf der internen Festplatte als auch im USB-Treiber zu speichern. Damit Sie es mitnehmen kénnen

Speichern Sie die Sicherungsdateien im USB-Treiber und verwenden Sie sie in anderen DESIGNER 1024.

MENU

Type Date Moc

defaultShow_0 30 KB File 23 Nov £
defaultShow_ 1 30 KB File 23 Nov &
defaultShow_2 30 KB File 23 Nov 2
defaultShow_3 30 KB File 23 Nov

Input Show Name: lbackup

File Delet

F@S technologies 5 www.fos-lighting.eu
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2. Patchen

In diesem Kapitel stellen wir vor, wie man Dimmerkanéle und Geréte patcht und einrichtet.

2.1. Weisen Sie Gerateadressen zu

Zuné&chst mussen Sie Geréate patchen, um dem Controller mitzuteilen, welche Art von Geraten Sie steuern mdchten.

Der Controller bietet beim Patchen automatisch eine kostenlose DMX-Adresse an. Sie kdnnen zuerst alle lhre Geréate patchen und

Uberpriifen Sie ihre Patch-Adressen, bevor Sie sie den Geraten zuweisen.

Sie kdnnen den Geréaten auch zuerst die gewiinschten DMX-Adressen zuweisen und dann beim Patchen die richtigen Adressen einstellen.

2.2. Patch-Geréate

Um die intelligenten Geréate oder Dimmerkanéle zu steuern, sollten Sie sie zunéchst auf die Geréatetasten legen.

DESIGNER 1024 verflgt Uber 20 Fixture-Seiten, jede Seite verflugt Uber 20 Fixture-Tasten zum Patchen von Fixtures. Es gibt also maximale

400 Gerate konnen gepatcht werden.

2.2.1. Patch-Dimmer

Jede Geratetaste kann einzelne oder mehrere Dimmerkanéle steuern.

y Driicken Sie

y Druicken Sie [Patch New Fixture];

y Dricken Sie [Patch Dimmer]. Das Patch-Fenster auf der linken Seite zeigt die gepatchten Fixtures;

y Dricken Sie [A] bei der Option , DMX-Adresse starten“ , um andere Ausgéange (A und B) herauszufinden. Geben Sie zum Einrichten den Wert ,xxx“ ein

die anfangliche DMX-Adresse auf dem Rohling; Sie kdnnen den Wert auch mit den Zifferntasten oder dem Rad D einstellen.

AT
=

y Dricken Sie Rad D, um den Cursor auf die Option , Einheitenstartnummer* umzustellen . Eingabewert ,yyy* auf dem Rohling; (sehen

Foto 1 unten)

y Dricken Sie Rad D, um den Cursor auf die Option ,Menge“ umzustellen . Geben Sie den Wert ,zzz" auf dem Rohling ein. ,zzz=1" bedeutet ,zu“.

Patchen Sie einen einzelnen Dimmerkanal auf die Einheitentaste Nr. yyy. und ,zzz>1" bedeutet, jeweils eine Folge von Dimmern zu patchen
zu seinem eigenen Schlissel. Der Dimmerbereich wird auf sequentielle DMX-Adressen gepatcht;

y Druicken Sie [Bestétigen] , um das Patchen abzuschlieBen. Das ,, PATCH SETUP* wird erneuert;

Foto 1

Foto 2

Current Patched: ) ("<t Patched:
Dimrmer Unit Fixture name | DMx Addr ‘ UNlT! 1 Birarmec
Alst 1 = A1 Dimmer
i mi
 Start DMX Address AC L ANENET: A —Start DMX Address —
Acec ; .
A |+[x A |- _
ACM
AGL
-~ Unit start number — ~Unit start number ——
Lt Alwe
ALLLC S
- Quantity —————— Alter Quantity
1 ‘ arme ‘1
| SR - Ame
Ay
Use Default Presst A Use Default Preset
Anta
W Load Preset o W Load Preset
Apol
APUL Confirm
&rken
I
Return Return

y Sie kdnnen auch mehrere Dimmerkanale auf dieselbe Geratetaste legen. Beispielsweise kénnen Sie dasselbe ,yyy“ festlegen.

Wert der Option , Einheitenstartnummer” beim Patch-Dimmer. Wenn in diesem Fall der Schlussel, der gepatcht wurde,

Das Leerzeichen wird griin angezeigt. Die DMX-Adresse wird nach dem Patchen um eins erhéht. (siehe Foto 2 oben)

y Drucken Sie [Exit] , um zu ,LIVE SHOW" zurlickzukehren .

F@S rechnologies 6
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2.2.2. Patchen Sie intelligente Geréate

Beim Patchen zwischen intelligenten Geraten und Dimmerkanalen gibt es einige Unterschiede. Weil intelligent
Das Gerét verfugt tber mehr zu steuernde Attribute wie Schwenken, Neigen, Farbe und Gobo, der Dimmerkanal verfiigt jedoch nur Uber ein Attribut: Intensitat. Zur

Steuerung mussen die intelligenten Gerate gepatcht werden; Sie mussen das entsprechende Gerét aus der Bibliothek herausfinden und patchen.

DESIGNER 1024 bietet zwei Arten von Geréatebibliotheken zur Auswahl.

1> Systembibliothek: DESIGNER 1024 verfugt Gber eigene Geréte in der Systembibliothek. Benutzer kdnnen die neueste Version herunterladen

Bibliotheksdatei zum Aktualisieren;

2> Benutzerbibliothek: Wenn Sie das Gerat nicht in der Systembibliothek finden kénnen, bietet Ihnen DESIGNER 1024 mehrere Moglichkeiten

um Ihr Gerét zu erstellen oder zu bearbeiten. (In Kapitel 8.3 erfahren Sie, wie Sie das Benutzergerét erstellen oder bearbeiten.)

y Driicken Sie

y Driicken Sie [Patch New Fixture];

y Driicken Sie [Verwendete Bibliothek = System], um zu [Verwendete Bibliothek = Benutzer] zu wechseln;

y Wenn Sie ein Gerat aus der Systembibliothek patchen, kénnen Sie Rad D oder die Bildlaufleiste verwenden, um nach dem Hersteller zu suchen. oder du
Sie kénnen die Soft-Tastatur Uiber die Tastat! en Namen des Herstellers eingeben (Sie kdnnen die ersten paar eingeben
Worter). Driicken Sie [ENTER] auf der Soft-Tastatur, um die rechte Option auszuwahlen. Driicken Sie [Exit], um den Vorgang zu beenden

Soft-Tastatur.

Patch New Fixture
Return

LightSky

-~ Linku
Longrnan

- Ly-Light

- Mad Lighting
Martin

LED Patch

~ Master
- MBT Lighting
MeiSi Lighting
Metropolis | ‘
MilTec
MINGHE
Morpheus
MovingHead

Movitec

- MSLight
=l
~ Multil inhtinn

FOS oo
2/ =@ Technologies 7 www.fos-lighting.eu



Machine Translated by Google

Dricken Sie [Bestatigen] , um das Herstellungsmenu aufzurufen und die benétigte Vorrichtung wie oben beschrieben zu suchen

driicken Sie [Bestétigen]. (Die Kanaldetails werden aufgelistet, wenn das Modell ausgewahlt wird.)

Patc W Fixture
Return

Mac250 Wash 16b Ext 19CH Channels of Mac500 Ma
- MAC250Lite 12CH [T p=——T— T E—"

Mac300 M1 9CH 1 Shutter
- Mac300 M2 11CH 2 Dirnrner HTP

Mac300 Md 13CH 3 Colourl Ins---
-~ Mac301 wash Standard 16CH 4 Colour2 Ins--- L0 (7
“Mac301 wash Standard 19CH . 5 Goboz Ins---

Macs00 M1 12¢H L1l oo B
- MacS00 M2 14CH : Sl -

8 Focus LTP
- Mac500 M3 1dCH o e oo
10 Prisrn Ins---

- Mac3s0 21CH 11,12 Pan LTP
-~ Mac550 Ext 27CH 13,14 Tilt LTP
- MacS7SKryptonBagicM  19CH 15 Speed_p/t Ing: -
i Mac575KryptonExtM 25CH 16 Speed Ing---
- Mack0o M1 10CH
Lo MarRNn M2 127 H LI

Martin

Mac500 M4

y Sie kdnnen das Modell direkt auf dem Touchscreen auswéahlen oder Rad D verwenden, wenn Sie ein Benutzergerat patchen.

y Driicken Sie [A] bei der Option , DMX-Adresse starten“ , um weitere Ausgabeoptionen (A und B) anzuzeigen. Geben Sie den Wert ,xxx"“ ein

Richten Sie die anfangliche DMX-Adresse auf dem Rohling ein.

Current Patched:
Mac500 M4

y Driicken Sie Rad D, um den Cursor auf die Option , Einheitenstartnummer* umzustellen . Eingabewert ,yyy“

auf dem Rohling;
~ Start DMX Address —
y Drucken Sie Rad D, um den Cursor auf die Option ,Menge“ umzustellen . Geben Sie den Wert ,zzz" ein ‘— R

A =13

leer.

y Driicken Sie [Bestatigen] , um das Patchen abzuschlieBen. Das , PATCH SETUP* wird angezeigt ~Unit start number —

Current Patched:

automatisch erneuert werden; Macs00 Md [2
y Driicken Sie [Return] und wechseln Sie zu ,LIVE SHOW".
- Start DMX Address — ~ Quantity
S e R
Hinweis: Das Leerzeichen wird ROT, wenn die DMX-Adresse oder das DMX-Gerét angegeben ist L [ b—_—

Nummer wurde beim Einstellen der ,ersten DMX-Adresse“ verwendet oder ) ~ Use Default Preset ——
~ Unit start nurmber ‘

»Einheitsstartnummer*. ! M Load Preset

B T

Confirm

Macs00 r-‘1zl Mac500 M4 ~ Quantity -

1
4 { ‘ Return
Mac500 Md 12 o

Nach dem Patchen wird der Softkey auf dem Touchscreen dunkelblau und der Modellname wird auf dem angezeigt

Softkey.

@\?\
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2.3. Uberprufen und richten Sie den Patch ein

Benutzer koénnen ,, Patch® m ,PATCH SETUP* aufzurufen und die DMX-Adresse oder andere Informationen des zu tiberprifen

gepatchte Armaturen.

1 AR, .
2 Mac500 M4 A3-18

3 Mac500 M4 Al9-34

q Mac500 M4 A35-50

5 Mac500 M4 A51-66

6 Mac500 M4 ABT-B2

T Mac500 M4 AB3-88

8 Mac500 M4 A99-114

9 Mac500 M4 Al15-130
10 Mac500 M4 Al31-14B
11 Mac500 M4 Ald7-162

2.3.1. Gepatchte Fixtures I[6schen

Im Ment ,, PATCH SETUP* kénnen Benutzer mehrere gepatchte Gerate auswahlen und [Unpatch] auswéhlen , um alle zu l6schen

Vorrichtungen, die Sie nicht benétigen.

2.3.2. Moving Light einstellen

Benutzer kénnen die Schwenk- und Neigefunktion der auf der Biihne installierten beweglichen Lichter austauschen oder umkehren. Damit Benutzer es kdnnen
Steuern Sie die beweglichen Lichter so, dass sie bequemer als Spiegelbewegung ausgefiihrt werden. Dimmerkanéle kdnnen auch invertiert werden.

Driicken “ ,um ,PATCH SETUP* aufzurufen . Hier konnen Sie die Kanale der Moving Lights einrichten:

Benutzer kénnen Gerate mehrfach auswéhlen, um die Schwenk-, Neigungs- oder Dimmerkanéle einzurichten oder sie zu l6schen.

y [Swap PAN/TILT] -------- zum Vertauschen der Steuerung der Pan- und Tilt-Kanale;
y [TILT umkehren] -------- um die Steuerung des Tilt-Kanals umzukehren;

y [PAN umkehren] -------- um die Steuerung des Pan-Kanals umzukehren;

y [Dimmer umkehren] -------- um die Steuerung des Dimmerkanals umzukehren.

Hinweis: Alle Moving-Light-Modelle desselben Modells werden invertiert, wenn der Dimmerkanal invertiert wird.

Dirnrner
Mac500 M4
Mac500 M4
Mac500 M4
Mac500 mMd
Mac500 M4
Mac500 M

Mac500 M4 A115-130
10 MacS00 M4 A131-146

11 MacS00 M4 Ald7-162
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3. Manuelle Steuervorrichtungen

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie Gerate manuell steuern, Attribute festlegen und Gruppen speichern.

3.1. Wahlen Sie Vorrichtungen
DESIGNER 1024 bietet Benutzern mehrere Méglichkeiten zur Auswahl der Geréte:
1> Touchscreen --- Benutzer kénnen die Geréte direkt auf dem Touchscreen auswahlen.

2> Auswabhltasten --- Wenn die Anzeige-LED im Bereich ,Auswahlen” leuchtet, driicken Sie die Tasten 1 bis 20, um die benétigten Geréte auszuwéhlen. Wenn Sie

eine Reihe von Geréten auswéhlen mochten, kdnnen Sie die erste Taste gedriickt halten und dann die letzte Taste driicken.

Nach der Verdffentlichung wird eine Reihe von Vorrichtungen ausgewahit.

y Numerische Auswahl --- bei ,LIVE SHOW*, wenn die Anzeige-LED am Geréat im ,Auswahl“-Bereich leuchtet, kdnnen Sie die Nummer eingeben
Waéhlen Sie diese Gerate aus. Zum Beispiel:
Wenn Sie die Fixtures 1 bis 9 auswéhlen mdchten, konnen Sie die Tasten in der Reihenfolge 1, BIS, 9 driicken. Die Spitze

Auf der rechten Seite des Touchscreens wird , 19" angezeigt. Driicken Sie dann die EINGABETASTE, um diese Geréte auszuwahlen. 1~9

Wenn Sie Gerate mit 1, 3, 5 oder 7 auswahlen mdchten, kdnnen Sie die Tasten in der Reihenfolge 1, +, 3, +, 5, +, 7 dricken. Auf dem Touchscreen wird
,1+3+5+7" angezeigt. Dricken Sie dann die EINGABETASTE, um diese Gerate auszuwahlen. 1+34+5+7
Wenn Sie eine Reihe von Geraten auswahlen mochten, in der sich aber keine befinden, z. B. 1,2,4,5, konnen Sie die Tasten nacheinander driicken
als 1, BIS, 5, -, 3. Auf dem Touchscreen wird ,1j5-3“ angezeigt. Driicken Sie dann ENTER, um diese Gerate auszuwahlen.

Die ausgewahlten Gerate werden auf dem Touchscreen in Graublau angezeigt, wahrend die LED-Anzeige auf den Tasten
im Gerét ,Auswéhlen“ aufl

y Wenn Sie die Auswabhltasten erneut driicken, werden die Softkeys hellblau. Es bedeutet, dass sie jemals ausgewahit hatten.

154

y .Neue Gerate auswahlen“ schaltet die ausgewahlten Geréate aus, wenn Sie jemals die Kanéale der Gerate angepasst haben. Die Softkeys der eingestellten Geréate
werden in Hellblau angezeigt. Das bedeutet, dass sie jemals ausgewahlt oder bearbeitet haben. Die neu ausgewahlten werden in Graublau angezeigt, was

bedeutet, dass sie ausgewahlt werden.

Nicht auswahlen Immer ausgewahlt

Kein Patch

Auswahlen [ —

3.2. Manuelle Steuervorrichtungen

3.2.1. Beleuchten Sie die Leuchten

Driicken Sie [Fixture Open/Full], um die ausgewahlten Fixtures in offenem Weil3 zum Leuchten zu bringen und sie in eine zentrale Position zu bewegen.
Benutzer kénnen auch auf ,Lokalisieren” drUCr'at suchen] auswahlen, um Gerate zu beleuchten. Alle Attribute werden sein
in Verzug geraten.

Wenn Sie keine anderen Attribute als Standard festlegen méchten, kénnen Sie die Taste ,n“ gedruckt halten und die Attributtaste driicken. Die

Kanalattribute dieses Schliissels werden auf die Standardwerte zurilickgesetzt, die Attribute anderer Schliissel behalten jedoch ihre neuesten Werte. Zum Beispiel:

Halten “ gedriickt und d t/Pan“. Pan und Tilt der ausgew&hlten Gerate werden auf die Mittelposition eingestellt, andere Kanale behalten

jedoch ihren eigenen Wert.

3.2.2. Andern Sie die Attribute von Vorrichtungen
Waéhlen Sie die Fixtures und Attributschlissel aus und &ndern Sie ihren Wert mit den R&dern A, B oder C.
Nachdem der Attributschlissel ausgewahlt wurde, kénnen Benutzer auch den Zahlenwert eingeben und dann den Attributnamen auf dem beruhren

Touch-Screen. Damit kann der Kanalwert direkt eingestellt werden.
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3.2.3. Spezielle Kontrolle von Attributen

Im DESIGNER 1024 gibt es ein absolutes Farbmischsystem.

Wenn Sie Gerate mit Tricolor-Kanal auswéahlen, wahlen Sie ,, Color Mix*“. I:l

. . . - . Driicken Sie
und drticken Sie die Attributnamen auf dem Touchscreen, um eine aufzurufen

Palette. Benutzer kdnnen die gewinschte Farbe auf der Palette auswahlen

direkt, das System mischt lhre Farbe automatisch.

DESIGNER 1024 kann die Kanalbereichsdaten aus R20-Dateien lesen. Nachdem Benutzer beispielsweise das ausgewahlit haben
Fixtures und Attributschliissel Farbe, den Namen auf dem Touchscreen, um eine Bereichstabelle aufzurufen. Sie konnen die auswahlen

Geben Sie den Bereichswert mit Rad D ein oder beriihren Sie die Optionen direkt.

Hinweis: 1. Die Funktion kann nur in Fixtures verwendet werden

welches mit der R20-Bibliothek gepatcht wurde.

2. Bevor Sie Rad D verwenden, um den Bereichswert auszuwahlen, Benutzer
sollte beachten, ob die Kanalbereichstabelle mit

konzentrieren Sie sich auf. Andernfalls kdnnen Sie die Geschwindigkeit andern

die laufenden Cue-Listen. Der gelbe Rahmen zeigt an

konzentrieren Sie sich auf.

3.2.4. Eine Reihe von Leuchten

Benutzer kdnnen eines der Geréte aus einer Sequenz auswahlen und steuern, indem sie die Geréte einzeln auswahlen.

Nachdem eine Gruppe von Leuchten gefunden wurde, kénnen Benutz oddr[]cken, um eine der Leuchten einzeln zu beleuchten und zu &ndern

seine Attribute.

Sie kénnen die Find -Taste n Softkey [Find Mode = ON] driicken , um alle Geréte in der Gruppe erneut auszuwahlen.

3.2.5. Weitere Funktionen von Locate

Driicken n“. Benutzer kénnen andere Optionen fur weitere Funktionen auswahlen

Beleuchtungskérper.

-
LAaMP OFF

3.2.5.1. Lokalisieren ohne Schwenken/Neigen

Benutzer kdnnen die Gerate mit Ausnahme der Pan- und Tilt-Kanéle lokalisieren.

3.2.5.2. Makro ausfiihren

Marco function

Ein Makro ist eine Abfolge von Vorrichtungen, die mit Zeitparametern ausgefiihrt werden.
Einige Gerate kdnnen spezielle Vorgange ausfihren, z. B. Zurlicksetzen oder Ein-/Ausschalten der Lampe. Nach
gepatcht, wird die Makrofunktion vom Systemgerat geladen. Wenn Sie moéchten
Um zu prifen, ob die Geréte tiber ein Makro verfiigen, oder um das Makro auszufiihren, bedienen Sie sich bitte

. Return
wie folgt;

1. Wahlen Sie die Gerate aus.

2. Drucken Sie

3. Driicken Sie [Makrofunktion]. Auf dem Bildschirm werden Makrofunktionen angezeigt, wenn das Geréat Folgendes hat:

4. Drucken Sie den Softkey, um das gewiinschte Makro auszuwahlen. Die Taste wird graublau angezeigt, wenn das Makro ausgefihrt wird, und

wird fortgesetzt, wenn es vorbei ist.
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3.2.6. Geblasemodus

Der Fachereffekt wird haufig in Pan- oder Tilt-Attributen verwendet, kann aber auch auf andere Attribute angewendet werden, z
Farbmischung. Wenn die Geréte Uber dreifarbige Kanale verfligen, kdnnen Sie durch den Fachereffekt einen Regenbogen mischen.
Wir empfehlen Ihnen, nicht weniger als 4 Gerate zu verwenden, um eine bessere Szene zu erhalten.
1. Wéhlen Sie die Geréate aus. 2.
Attributschlissel auswahlen, zum Beispiel Tilt/Pan; 3. Drucken Sie
[Fixture Open/Full]; 4. Dricken Sie [Fixture
Align=0ff];
Es gibt verschiedene Modi fir die Gerateausrichtung:
y Mitte 1 ----- Geréate richten die Basis auf den mittleren Geraten mit normaler Ausrichtung aus; y Mitte 2 ----- Richten
Sie die Basis der Leuchten auf den mittleren Leuchten aus, wobei Sie in der Mitte wenig ausrichten missen. y Mitte 3 ----- Gerate richten
die Basis auf den mittleren Geréaten aus, wobei viel in der Mitte ausgerichtet ist; y Links ----- Gerate richten die Basis an den Geraten ganz
links aus;
y Rechts ----- Richten Sie die Basis der Vorrichtungen ganz rechts aus.

5. Stellen Sie den Liftereffekt mit dem Rad A, B oder C ein.

3.2.7. Optionen I6schen

Nachdem Sie die Bearbeitung abgeschlossen haben, kénnen Sie durchruoken der Clear -Taste die Auswahl der ausgewahlten Gerate aufheben, durch zweimaliges Driicken kénnen Sie die Auswahl aufheben

Alle Gerate abwahlen.

y Durch einmaliges Driicken der Clear- den alle ausgewéhlten Geréte geléscht.
y Durch zweimaliges Antippen der CI werden alle Fixtures geloscht.
Sie kénnen jedoch die Léschtaste gedriickt haltenre Loschfunktionen aufzurufen.
1. [Alle Voreinstellungen l6schen] ----- Alle Voreinstellungen vom Programmiergerat I6schen.
2. [Alle Effekte I6schen] ----- Alle laufenden Benutzereffekte vom Programmierer l6schen.
3. [Léschmodus = Normal] ----- Beim Loschen von Geraten und allen Kanélen auRer der Intensitat bleiben die letzten Werte erhalten.

[Léschmodus = Standard] ----- Das Loschen von Geréaten und allen Kanélen auRer der Intensitat wird mit der Suche nach Werten fortgesetzt.

3.3. Gruppen

Zur schnellen Auswahl kénnen ein oder mehrere Geréte gruppiert werden.

Der Gruppen-Softkey wird braun, wenn er gespeichert wird. Die Gruppennummer und der Name Groupl
LIoup
wird auf dem entsprechenden Softkey angezeigt.

09:13:59 Gro

3.3.1. So erstellen Sie eine Gruppe

1> Driicken Sie [Gruppe] bei , LIVE SHOW*;

2> Driicken Sie [Gruppe speichern];

3> Wabhlen Sie die Gerate aus.

16 17 y 19 20

DOWN

4> Wabhlen Sie einen Softkey fur , Gruppen®.

Abschnitt. Wenn es eine Gruppe in der gab

Softkey, es wird Sie daran erinnern, ob Sie

1

Groupl

Uberschreiben wollen oder nicht;

5> Wenn Sie weitere erstellen oder bearbeiten méchten

Gruppen, Sie kdnnen die einzelnen Schritte wiederholen

3> bis 4>;

6> Driicken Sie [Return] oder Exit, um deg zu beenden.

(/‘\?\
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3.3.2. Gruppenverwaltung

1) Druicken Sie [Gruppe] , um ,,Gruppenprogramm* aufzurufen ;
2) Driicken Sie [Gruppenverwaltung];

3) Wéhlen Sie die Gruppe aus, die Sie bearbeiten méchten. Es werden alle Gerate in der ausgewahlten Gruppe aufgelistet;

Group Manage Menu

Num Name Narme

1 Groupl Mac500 Md

11 |Mac500 M4

4) Sie finden die Geréatereihenfolge so vor, wie Sie sie ausgewahlt haben.

Die Geratereihenfolge 1 bis 5 ist nicht genau die gleiche wie die Reihenfolge 5 bis 1. Die Reihenfolge ist wichtig, wenn Effekte angewendet werden

Uberlappungsfunktionen, die entlang der Reihenfolge verteilt werden.

Benutzer kdnnen die Reihenfolge der Geréte in der Gruppe @andern. Damit die Geréate bei der Verwendung in der richtigen Reihenfolge laufen

diese Gruppe wieder.
y Wahlen Sie [Fixture Order] und rufen Sie das Fenster , Fixture Order Setup“ auf ; § Stellen Sie die Schritthummer
mit den Softkeys [Vorheriger Schritt] oder [Nachster Schritt] ein;

y Wahlen Sie ein oder mehrere Gerate fur die Schritnummer aus; Bitte beachten Sie, dass die groRen ROTEN Zahlen auf dem Geréate-Softkey angezeigt werden

geben die laufende Reihenfolge an, wéhrend die WEISSEN Zahlen rechts unten die Einheitennummern der Spielgeréte angeben;

V Wiederholen Sie die Schritte ¥ und ¥, bis die Einstellung abgeschlossen ist.

y Drucken Sie die Taste [Exit] und bestatigen Sie, um die Geréatereihenfolge zu speichern.
New: Group Mrnae: |Groupl

5) Sie kdnnen die Gruppe mit [Attribute einrichten] oder mit [Gruppe I6schen] umbenennen

die richtigen Optionen. (Sie kdnnen die Gruppe auch Uber [Legende verwalten] umbenennen.

in ,LIVE SHOW*)

F@S rechnaologies 13
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3.3.3. Wahlen Sie Gruppen aus
DESIGNER 1024 bietet Benutzern mehrere Moglichkeiten, die Gruppen auszuwéhlen:
1> Touchscreen --- Benutzer kdnnen die Gruppen direkt auf dem Touchscreen auswahlen.

2> Auswabhltasten --- wenn die Anzeige-LED im Bereich ,Auswéhlen* Ieuchtem eine Sequenz auswahlen missen

Um mehrere Gruppen auszuwahlen, kdnnen Sie die erste Taste gedriickt halten und dann die letzte Taste driicken. Nach dem Loslassen wird eine Reihe von Gruppen ausgewahlt.

3> Numerische Auswahl --- in der ,LIVE SHOW", wenn die Anzeige-LED auf der Gruppe des ,,AuswahI“—Bereich@geben Sie die ein

Die Nummer kann diese Gruppen auswahlen.
Zum Beispiel:

Wenn Sie die Gruppen 2 bis 5 auswéhlen mdchten, kénnen Sie die Tasten in der ReihenfolgeEl Blmn.@en rechts auf dem Touchscreen wird ,2y
5" angezeigt. Driicken Sie dann die E|NGA@H’I diese Gruppen auszuwéhlen.

Wenn Sie Gruppen von 2, 4, 6, 8 auswahlen mdchten, kénnen Sie die Tasten in der Reihenfolge 2, 4 6, 8@1(:1@. EQT(Ethcreen

zeigt ,2+4+6+8" an. Driicken Sie dann die EINGABE!EH diese Gruppen auszuwéhlen.

Wenn Sie eine Reihe von Gruppen auswahlen méchten, in denen sich jedoch keine befindet, z. B. 1,2,4,5, kdnnen Sie die Tasten in der Reihenfolge

1,Tlmu,ml<erﬂufgen&uchscreen wird ,1y5-3“ angezeigt. Driicken Sie dann die EINGABETASTE, Mruppen auszuwabhlen.

Groupl

Die ausgewahlten Gruppen werden auf dem Touchscreen gelb angezeigt. Die Anzeige-LED der Tasten in der Gruppe ,,Auswéhlerl‘:|

Abschnitt wird eingeschaltet.
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4. Voreinstellung

Benutzer mussen wéhrend der Programmierung oder Live-Show immer verschiedene Attribute wie Farbe, Gobo usw. anpassen. In diesem Fall
kénnen Benutzer vorab ein oder mehrere Geréateattribute auf den voreingestellten Tasten speichern. So, dass du kannst
Andern Sie Attribute schnell, wenn Sie programmieren oder eine Live-Show durchfiithren.

4.1. Voreinstellung bearbeiten

Obwohl jede Voreinstellung alle Attribute eines Geréts speichern kann, ist es beim Erstellen einfacher, den Controller zu bedienen

Einige Voreinstellungen enthalten nur Positionen, einige fur die Farbe, einige fur Gobos und so weiter.
1> Gerate auswahlen;

2> Verwenden Sie die Attributtasten und Attributréder, um den gewiinschten Effekt einzustellen;
3> Dricken Sie ,Edit Preset”, ym zum ,Preset Edit Menu“ zu gelangen.

Es gibt 3 verschiedene Speichermodi fur Sie:

y Aktuelle Attr.: Der Wert aller Kanale im aktuellen Attributschliissel der ausgewahlten Gerate wird gespeichert.
y All Attribute: Alle Kanalwerte der ausgewahlten Gerate werden gespeichert.

y Geanderte Attr.: Alle bearbeiteten Kanéle oder ausgewahlten Gerate werden gespeichert.

Es gibt zwei verschiedene voreingestellte Modi flr Sie:

¥ Normal: Das Preset kann beim Erstellen nur von den ausgewahlten Geraten verwendet werden;

y Global: Benutzer kénnen eines der Gerate auswahlen, um das Preset zu erstellen und zu speichern, es kann jedoch von allen verwendet werden

Leuchten im gleichen Modell.

3> Wahlen Sie einen Softkey im Preset-Bereich.

Fixtures = 1

Input name : |red

Fade Time(0, 1s~200, 0s):

Return

),
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Yy Wenn der Softkey nichts enthélt, kdnnen Benutzer die Voreinstellung benennen und die Einblendzeit festlegen. Driicken Sie zum

Speichern auf [Bestatigen] . Der Softkey wird dunkelgriin. 2
star

Wenn die Voreinstellung gespeichert wird, wird in der linken oberen Ecke ein ,G* angezeigt

Globaler Modus.

¥ Wenn der Softkey etwas enthalt, kbnnen Benutzer die Voreinstellung auch umbenennen

und stellen Sie die Einblendzeit ein. Wéhlen Sie dann [Zusammenfiihren], [Ersetzen] oder [Abbrechen] New name @ |red

um den Vorgang zu beenden. Fade Time(0, 1s~200,0s): 0.0s

Hinweis: Einblendzeit nur fir LTP-Kanale. i f
Merge E

4> Driicken Sie [Return], um den Vorgang zu beenden.

4.2. Voreinstellungen verwalten

Benutzer kdnnen die Einblendzeit der Voreinstellung im ,, Voreinstellungsverwaltungsmenii“ umbenennen und festlegen.

1> Driicken Sie , Joreinstellung bearbeifen®;

2> Driicken Sie [Voreinstellung verwalten];

3> Waéhlen Sie die Voreinstellung aus, die Sie bearbeiten méchten. Es werden alle Geréate aufgelistet, die das Preset verwenden konnen;
4> Voreinstellung [Attribut-Setup]. Sie kdnnen eine Legende erstellen und die Einblendzeit des Presets festlegen.

5> Driicken Sie [Voreinstellung I6schen], um die ausgewéhlte Voreinstellung zu [6schen.

6> Driicken Sie [Return] , um den Vorgang zu beenden.

Preset Manage Menu

Preset List

Nurm Name

Mac500

[
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4.3. Voreinstellung verwenden
DESIGNER 1024 bietet Benutzern mehrere Moglichkeiten, die Voreinstellungen abzurufen. Der Softkey der zuletzt ausgewahlten Voreinstellung
wird in Graugriin angezeigt.

1> Geréte auswahlen und abrufen: Benutzer kénnen die Voreinstellung nach ausgewahiten Geraten abrufen. Gerate ohne Auswahl werden nicht zur Voreinstellung hinzugefiigt.

2> Gerate nicht auswahlen und abrufen: Benutzer kdnnen die Voreinstellung direkt abrufen. In diesem Fall alle Geréte, die verwendet werden kénnen

Die Voreinstellung wird zur Voreinstellung hinzugefigt.

Um die Voreinstellung abzurufen: Wenn Sie die Einblendzeit eingestellt haben, wird diese Zeit zum Einblenden der Voreinstellung verwendet. wenn du es nicht eingestellt hattest

Jederzeit (Standardzeit ist 0 Sekunden) wird die Voreinstellung sofort abgerufen.

Wenn Sie jedoch vor dem Abrufen der Voreinstellung einen Wert zwischen 0,0 und 200,0 (Sekunden) eingeben, wird diese voriibergehende Zeit verwendet

Einblenden des Presets.

y Geben Sie den Wert Uber die Zifferntasten in , LIVE SHOW" ein, z. B. Nummer 5;
y Wahlen Sie auf dem Touchscreen eine Voreinstellung aus, z. B. eine durch RGB gemischte Farbe oder einen Ort.

y Dann werden Sie feststellen, dass die Voreinstellung mit einer Einblendung von 5 Sekunden abgerufen wird.

Sie kénnen die Voreinstellung auch tber die Zifferntasten abrufen, wenn Sie im Auswahlbereich die Voreinstellungstaste aus

Die Informationen der Zifferntasten werden auf dem externen Monitor angezeigt.

AuRerdem konnen Sie eine Voreinstellung auch anhand ihrer Nummer abrufen, indem Sie die Nummer auf dem Ziffernblock eingeben.
y Wahlen Sie im A h die Voreinstellungstaste aus .

y Geben Sie Uber die Zifferntastatur die Nummer der Voreinstellung ein, die Sie abrufen méchten.

y Dricken Sie di : aste .

Sie kdnnen bei diesem Vorgang nur die eigene Einblendzeit verwenden. Es gibt fiir Sie keine Moglichkeit, den Wert von temporar einzugeben

im Laufe der Zeit verblassen.

Wenn einige Wiedergaben durch Abrufen der Voreinstellungen erfolgen. Benutzer kénnen die abgerufenen Voreinstellungen @&ndern und aktualisieren

dass die Playbacks automatisch aktualisiert werden.

Beispielsweise wurden Cue 2 bei Playback 1 und Cue 5 bei Playback 10 von Preset 1 (rote Farbe) aufgezeichnet. Benutzer
kann bei gedffnetem Prisma die Voreinstellung 1 in die gelbe Farbe andern. Nach der Aktualisierung ist Cue 2 auf Playback 1 und Cue 5 auf Playback

Wiedergabe 10 wechselt bei gedffnetem Prisma in den gelben Farbeffekt.
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5. Formeffekte

DESIGNER 1024 bietet einen Effektgenerator, mit dem Benutzer mit minimalem Aufwand schnell aufregende Lichtshows erstellen kénnen

der Programmierung.

5.1. So funktioniert der Effektgenerator

Der Effekt ist eine Reihe von aufeinanderfolgenden, wiederholten Bewegungsvorprogrammen. Die reprasentativen Effekte sind Kreis, Quadrat,
Spirale usw. Es handelt sich um nicht wiederholbare Zufallseffekte. Beispielsweise bewegen sich Lichtstrahlen auf der Biihne kreisférmig. Wenn Sie
einen Effekt ausfiihren, funktionieren die Geréate entsprechend dem aktuellen Setup. Wenn der Effekt auf die Schwenk- und Neigungseigenschaften
der Geréte angewendet wird, hangt der Mittelpunkt des Effekts von der aktuellen Schwenk- und Neigungsposition ab. Durch Andern der Schwenk-
und Neigungsposition wird der gesamte Effekt auf der Buihne sichtbar.

Der Effektgenerator kann auch auf andere Attribute von Geraten angewendet werden. Zum Erstellen kdnnen Sie den Effektgenerator verwenden

verschiedene Farben, Gobos, Iris und viele andere Anderungen. Jeder Effekt kann verwendet werden, um eine regelmaRige Anderung zu bewirken
ein Attribut.

5.2. Effekt verwenden

1. Wahlen Sie die Geréte aus und schalten Sie sie ein.

2. Drucken Sie [Effekt];

3. Wahlen Sie Effekte auf Softkeys aus. Wenn Sie einen Effekt auswahlen mochten, kénnen Sie nach dessen Typ suchen. Die Standardoption ist [Alle
Effekte]. Sie kdnnen weitere Optionen erhalten, indem Sie den Softkey driicken. Diese Effekte bei der Auswahl werden in angezeigt

JAktuelle Lasteffekte” fur lhre spétere bequeme Bearbeitung;

Return

y Die ausgewahlten Effekte werden im Fenster ,Aktuell geladene Effekte" aufgelistet, das die Anzahl der ausgewahlten Effekte angibt
Die Gerate werden links oben angezeigt und der Attributtyp des Effekts wird rechts oben angezeigt.

Zu diesen verschiedenen Attributtypen von Effekten gehoren Intensitats- (1), Positions- (P), Farb- (C) und Strahl- (B) Effekte.

y Der Grundwirkungspunkt kann moduliert werden. Durch Andern des Attributs kann die GroRe oder Geschwindigkeit auf ,0“ gesetzt werden

Grundstellung der Wirkung.

y Jeder Effekt sollte mit seinem Attribut funktionieren. Der Effekttyp kann nicht verwendet werden, wenn die Geréate nicht Gber diesen verfigen
Attribut.
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5.3. Effektparameter

Jeder Formeffekt verfugt Uber eigene Parameter mit Standardwerten. Benutzer kdnnen die zu erreichenden Parameter &ndern
verschiedene Effekte.

Wenn mehrere Effekte ausgefuhrt werden, kénnen Sie jeden davon unter ,Aktuelle Lasteffekte* auswahlen, um ihn einzeln zu bearbeiten.

5.3.1. EffektgréRe, Geschwindigkeit und Ausbreitung

Wenn Sie einen Effekt ausgewahlt haben, bietet [Effektattribut 1] die Parameter ,EffektgrofRe”, ,Effektgeschwindigkeit* und ,Effektgeschwindigkeit®.

L,Effektverteilung” fur Ihre Einstellung.

Effect Size

y Die Mindestgrof3e oder -geschwindigkeit ist 0. Die Gerate kénnen angehalten werden, der Effekt ist jedoch weiterhin aktiv.

y Die Effektgeschwindigkeit kann in ,Sekunden” oder ,BPM" angezeigt werden. Sie kénnen die Anzeige &ndern, indem Sie auf den Rahmen ,Effektgeschwindigkeit* tippen.

y Spread kann die Effekte eindrucksvoller machen.

5.3.2. Geschwindigkeitsgruppe, Blockgruppe und Breite

Driicken Sie [Effektattribut 1], um zu [Effektattribut 2] zu wechseln, das ,Geschwindigkeitsgruppe®, ,Blockgruppe” und mehr bietet

,Breite" fir Ihre Einstellung.

Speed Group Block Group Width

y Die ,Speed Group“ kann die ausgewahlten Gerate in ,n“ Gruppen einteilen. Jede Gruppe von Vorrichtungen lauft auf die gleiche Weise

Geschwindigkeit. Nachdem Sie die ,Geschwindigkeitsgruppe* festgelegt haben, wird die ,Spreizung” deaktiviert.

y Es gibt keine Anderung am Effekt, wenn der Wert der ,Blockgruppe* 0 oder 1 ist. Die ,Blockgruppe* kann das SchlieRen festlegen

Mehrere Gerate mit dem eingestellten Wert sollen mit der gleichen Geschwindigkeit laufen.

y Die ,Breite" steuert, wie viel Zeit ein vollstandiger Zyklus einnehmen soll. Wenn die ,Breite” 50 % betragt, ist nur der Effekt vorhanden

nimmt die erste Hélfte des Zyklus ein.

5.3.3. Fade-Zeit und Start-Offset

Driicken Sie [Effektattribut 2], um zu [Effektattribut 3] zu wechseln, das ,Start-Offset” und ,Stop-Offset" bietet

Ihre Einstellung.

Start Offset Stop Offset

y Mit dem ,Start-Offset* kdnnen Benutzer den Ursprung des Effekts festlegen. (Bereich von 0~360)

y Mit dem ,Stopp-Offset* konnen Benutzer festlegen, wie viele Schleifen der Effekt ausfihren soll und wo der Stopppunkt liegen soll. Der

Die Standardeinstellung fiir die Option ist ,Nie®.

5.3.4. Wirkungsrichtung

Direction

Benutzer kénnen [Effektrichtung] verwenden, um festzulegen, dass Geréate den Effekt in verschiedene Richtungen ausfiihren, ,y*,
5 -y oder 5.
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5.3.5. Effektmodus

Es gibt 4 Betriebsmodi fur den Effekt:
1. Rel(Center) ------- Effekt im relativen Modus, der um die Mitte verlauft;

2. Rel(Up) ------- Effekt im relativen Modus, der aufsteigend lauft; 3. Rel(Down) -------

relativen Modus, der abwarts lauft; 4. Absolut -------

lauft.

5.3.6. Vorrichtungsreihenfolge

Mit der Option ,Geratereihenfolge* konnen Benutzer die Reihenfolge der Gerategruppe je nach Auswahleffekt neu ausrichten.

5.3.7. Effekt Idschen

Benutzer kénnen den nutzlosen Effekt aus den ausgewahlten Effekten I6schen:

1. [Effekt 16schen] --- Sie kdnnen einen der ausgewahlten Effekte auswahlen und lI6schen, andere werden weiterhin ausgefuhrt.

2. [Alle Effekte I6schen] --- alle ausgewahlten Effekte I6schen.

5.4. Benutzereffekt

Nachdem Sie einen neuen Formeffekt erstellt haben, kdnnen Sie ihn unter ,, Benutzereffekte* speichern , sodass Sie denselben Effekt in anderen verwenden kdnnen

kiinftige Ausstattungen.

5.4.1. Benutzereffekte speichern

1. Systemeffekte auswéhlen und erforderliche Parameter anpassen;
2. Wabhlen Sie [Laufeffekte speichern]; 3. Wahlen

Sie einen Softkey fir ,Benutzereffekte"; 4. Geben Sie

den Namen fur den Effekt ein und [Bestatigen]; 5. Driicken Sie

[Return] , um die Bearbeitung zu beenden.

Label

Return

5.4.2. Benutzereffekte |[dschen

Wahlen Sie [Benutzereffekt I6schen], um bei Bedarf einen der Benutzereffekte zu I6schen.

Wahlen Sie [Alle Benutzereffekte I16schen], um alle von Ihnen gespeicherten Benutzereffekte zu I6schen.

Hinweis: Wenn Sie einen der Benutzereffekte I6schen méchten, kénnen Sie die Ldschfunktden und die rechte Taste im

Auswahlbereic ei“ driicken.
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6. Wiedergabe

6.1. Playbacks und Playback-Seiten

Fur die Wiedergabe auf dem DESIGNER 1024 gibt es zwei Modi: Cue und Cue-Listen. Mittlerweile teilen sich Cue-Listen in zwei Teile
Modi, Cue-Listen und Cue-Listen.
DESIGNER 1024 verfugt Giber 40 Wiedergabeseiten mit 15 Wiedergabefadern zur Programmierung, sodass insgesamt 600 Wiedergaben gespeichert

werden kdnnen. Jeder Wiedergabe-Fader kann als Cue oder Cue-Listen gespeichert werden. Es ermdglicht Benutzern, 15 Playbacks gleichzeitig auszufiihren

gleichzeitig in diesem Abschnitt.

Im Abschnitt Ien“ gibt es einen festen Teil fur Wiedergaben. Es verfugt also tiber 20 Tasten mit 20 Programmierseiten

Insgesamt kénnen 400 Wiedergaben gespeichert werden. Wiedergaben kdnnen mit derselben Taste auf verschiedenen Seiten ausgegeben werden. Aber maximal

20 Wiedergaben gleichzeitig ausgeben.

6.2. Wiedergabe-Bearbeitungsmeni

Benutzer kdnnen auf ,Wigdergabe bearbeiten” klitken, um das ,Menu ,Wiedergabe bearbeiten“ aufzurufen und die Details der gespeicherten Wiedergaben anzuzeigen

von der Liste.

Die Anzahl der Wiedergabeanzeigen in ,PX/Y“ und ,FPx/z". ,PX" bedeutet die Seitennummer der Wiedergabe; wahrend ,Y*
bedeutet, um welchen Fader es sich handelt, und ,z“ bste Tastennummer.

AuRerdem finden Sie Funktionen fiir Wiedergabetyp, Gesamtschritte, Prioritatsstufe, Verbindungsmodus, Fader-Effekt usw

aus dem Meni.

‘aqe/Fade  Type Cues Priority Link Trigger  SkipFirst Effect PagelLock Narne

P1/1

P1/2 3 Norrmal Edit Time
P1/3 5 Normal

P1/4 Mormal

P1/5 Cue MNormal

P1/14 Cue Norrnal PlayBack014

P1/15 Cueli 3 MNormal = A--- ck015

Return

6.3. Cue-Wiedergabe

6.3.1. Cue-Speichermodus

y Alle Biihnen aufzeichnen ----- Alle Gerate auf der Buhne werden unabhangig von ihrer Auswahl gespeichert

oder nicht.

y Aufnahmemodus = Fixture ----- Alle Attribute der ausgewahlten Fixtures werden gespeichert.
y Aufnahmemodus = Geanderte Attr. ----- Nur die gednderten Attribute der ausgewahlten Gerate werden beriicksichtigt

Gerettet. Mit dieser Funktion kdnnen Cues in verschiedenen Attributen synchron ausgefuhrt werden.
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6.3.2. Run-Modus von Cue

¥ Modus=Zeit --- Aktivieren Sie sowohl HTP- als auch LTP-Zeiten. Wenn die Zeiten auf O eingestellt sind, hangt der Wert des HTP-Kanals davon ab
Fader-Position.

Yy Modus=Fader --- Kann jederzeit deaktiviert werden. Die Werte der HTP- und LTP-Kanéle hangen von der Fader-Position ab.

6.3.3. Cue speichern

y Wahlen Sie die Gerate aus; §

Passen Sie die Attribute an, um eine Szene oder einen Effekt zu erstellen. ¥ Driicken

Sie , Save to Cye" in , LIVE SHOW{; y Wahlen Sie den

gewiinschten Aufnahmemodus und Ausfiihrungsmodus, wahlen Sie [Wiedergabetyp=Cue]; ¥ Driicken Sie eine Taste auf

dem Wiedergabe-Fader oder auf , Fest “, um aufzunehmen. I:I

Hinweis: Wenn der Fader programmiert wurde, stehen den Benutzern je nach Bedarf die Optionen , Ersetzen“, ,Zusammenfuhren“ oder ,Im letzten Schritt

speichern® zur Verfigung.

6.4. Wiedergabe von Cue-Listen

Die Cue-Listen-Wiedergabe verfugt Giber zwei Modi: Cue-Listen und Chase. Fur Cue-Listen kdnnen jeweils unterschiedliche Zeiten festgelegt werden

Schritte, wahrend Cue-Listen fiir jeden Schritt die gleiche Zeit haben.

Rec. Mode
= Fixture
6.4.1. Erstellen Sie eine Cue-Listen-Wiedergabe Rec. Mode

= Channel

y Driicken Sie , Wiedergabe bearbeitgn® in , LIVE SHOW*; § Rec. Mode
= Stage

Driicken Sie eine Taste auf dem Wiedergabe-Fader (oder eine Taste auf , Fi |

Wiahlen Sie die Gerate aus; § FlEl:._ Mode |
= Fixture

Stellen Sie eine Szene mit Attributtasten und Radern ein. y Der
Aufnahmemodus ist standardméRig auf ,Fixture® eingestellt. Driicken Sie [Rec. Modus] , wenn Sie in einem anderen Modus aufnehmen mochten;
y Empf. Modus = Fixture ----- alle Attribute der Fixtures werden gespeichert.
y Empf. Modus = Kanal ----- nur die gednderten Attribute der Gerate werden gespeichert. Diese Funktion macht
Fixtures in verschiedenen Attributen kénnen synchron ausgefuhrt werden.
y Empf. Modus = Bihne ----- Alle Gerate in der Bihne werden unabhangig von ihrer Auswahl gespeichert.

y Driicken Sie die blinkende Wiedergabetaste, um den Schritt zu speichern (oder driicken Sie [Schritt speichern]); y

Wiederholen Sie die Schritte von ¥ bis ¥ bis zum Ende. Drucken Sie zum Bgenden auf , Wiedergalpe bearbeiten® .

Link

Renurnher

Rec. Mode
= Fixture

(r\?\
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AulRerdem konnen Benutzer Cue-Listen nach Cues erstellen.
y Dricken Sie ,Save to Cue“ in ,, LIVE SHOW*; § Wahlen Sie den
gewiinschten Aufnahme- und Ausfiihrungsmodus, wahlen Sie als [Wiedergabetyp=Cue-Listen]; y Driicken Sie eine Taste beim
Wiedergabe-Fader. Oben rechts auf dem Touchscreen wird ,Current PLBK=n" angezeigt (,n“ bedeutet ,,
Anzahl der Wiedergabefader); y Wéahlen
Sie die Gerate aus und stellen Sie mit den Attributtasten und Radern eine Szene ein. y Driicken Sie die
Wiedergabetaste, deren Anzeige-LED erneut leuchtet, um aufzunehmen. Oben rechts auf dem Touchscreen wird , Total* angezeigt
Schritte=1%,

Y Wiederholen Sie die Schritte von ¥ bis y bis zum Ende. Driicken Sie zum Beenden ,Edit Playback” oder ,Save to Cue*.

Return

6.4.2. Bearbeiten Sie die Wiedergabe von Cue-Listen

6.4.2.1. Bearbeiten Sie den Wiedergabeschritt der Cue-Listen

y Drucken Sie , Wiedergabe bearbeiten} in, LIVE SHOW"; y Wahlen

Sie eine Cue-Liste aus, die Sie bearbeiten méchten. y Wahlen
Sie die Gerate aus und stellen Sie eine neue Szene ein. y Wahlen Sie
den Schritt ,,Cue-Listen* aus, der bearbeitet werden muss. y Wahlen Sie den

gewlinschten Aufnahmemaodus; ¥ Driicken Sie [Schritt

speichern]. Driicken Sie auf [Schritt Uberschreiben], um den alten Schritt zu Gbernehmen. Driicken Sie [Schritt zusammenfuhren], um es hinzuzufigen

der urspriingliche Schritt; Driicken Sie auf [Im letzten Schritt speichern], um einen neuen Schritt zu erstellen.

y Driicken Sie auf , Wiedergabe bearbeiten* , um fen Vorgang zu beenden, wenn Sie fertig sind.

16 17 Please select save mode!

1
Groupl 2 3 4 3
5] 7 8 9 10
11 12 13 14 15

Rec. Mode
= Fixture

_
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6.4.2.2. Effekt bearbeiten

Benutzer kdnnen den als Wiedergabe gespeicherten Effekt anpassen.

y Driicken Sie }Wiedergabe bearbeiten® in ,LIVE SHOW*; §

Wabhlen Sie eine Cue-Liste aus, die Sie bearbeiten mdchten.

ayback der = Link

Renumber

Rec. Mode
= Fixture

y Driicken Sie [Effekt] und rufen Sie das Effektmeni auf. § Blenden
Sie den Fader ein, der dem Schritt mit Wirkung entspricht; y Wahlen Sie den Effekt aus, der
angepasst werden muss. y Driicken Sie [Aktualisieren],

nachdem Sie die Effektparameter angepasst haben; y Driicken Sie auf ,Wiedergabe

bearbeiten®, unp den Vorgang zu begnden, wenn Sie fertig sind.

Current Playback:P1/1 Return

Step Effect Time(s) Link lap

—
(5]
Circle G5
S

11
Tilt Parall

C 01
Effects
D

n Effect

Renurmber

Rec. Mode

6.4.2.3. Fugen Sie einen Schritt ,,Cue-Listen” ein

y Driicken Sie }Wiedergabe bearbeiten* in ,LIVE SHOW"; §

Waéhlen Sie eine Cue-Liste aus, die Sie bearbeiten

mdchten. § Wahlen Sie die benétigten

Geraéte aus; y Stellen Sie eine Szene mit Attributtasten und Radern

ein. y Wahlen Sie einen Schritt aus, den Sie einfligen méchten. Wenn Sie beispielsweise in den 2. Schritt einfligen mochten, wahlen Sie Schritt 2; §
Driicken Sie [Schritt einfiigen], dann wird die Seriennummer des Schritts in 1,5 angezeigt;
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